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Czym jest

wirtualna
rzeczywistosc?

Wirtualna rzeczywistos¢ to tworzenie symulacji Srodowisk przy uzyciu komputeréw i umozliwienie
uzytkownikom znalezienia wewnatrz zbudowanego do$wiadczenia. Po zatozeniu gogli VR znajdziemy sie
wewnatrz stworzonego Srodowiska aby méc doswiadczac go petnig zmystow oraz wchodzic

W wygenerowane i zaprojektowane interakcje.

Wirtualna rzeczywisto$c¢ jest coraz czesciej wykorzystywana w biznesie, do szkolen, produkgiji,
projektowania. Jej zastosowanie pomaga ograniczy¢ koszty i zwigeksza produktywnoS¢ znacznie bardziej
niz tradycyjne metody szkoleniowe.

/ naszego kilkuletniego doswiadczenia wynika, ze najczesciej diagnozowane wyzwania szkolen realnych
i e-learningu to:
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Nieumiejetnos¢ Niska Niska Brak
wykorzystania zapamietywalnosé atrakcyjnosé zaangazowania
zdobytej wiedzy przekazywanych przekazywanych w edukacje

w praktyce tresci tresci




Przygotowane w prezentacji przykfady wyniesienia
edukacji na inny, zdecydowanie bardziej immersyjny
poziom, majg za zadanie pokazac, ze tym wyzwaniom
mozna juz sprostac.

Wedtug najnowszego raportu PWC dzieki wykorzystaniu
VR w edukacji, tresci przekazywane podczas treningu sa
przyswajane 4-krotnie szybciej i gwarantuja 4-ro krotnie
wieksze skupienie. Wzrasta przekonanie badanych

0 umiejetnosci wykonania zdobytej w ten sposéb wiedzy
a zaangazowanie w odbyty trening jest 4.75 razy wieksze.
Nasze rozwigzania sg aktualnie stosowane w szkoleniach
we wszystkich gafeziach przemystu.

Edukacja szkolna i wyzsza

Tak, jak wspomnielismy wyzej, dzieki silnikom graficznym Unity i Unreal mozemy stworzy¢ dowolne
symulacje komputerowe ilustrujace wybrane zagadnienia. Dlatego po zatozeniu gogli VR znajdziemy sie
wewnatrz stworzonej symulacji i bedziemy jg odbiera¢ wieksza iloscig zmystow.

Przykfady aplikacji juz dzi§ wykorzystywanych w edukaciji: 3D Organon, BodyMap, Empiriusz (projekt
edukacyjny Nowej Ery) i wiele innych, szytych na miare rozwigzan.

W przypadku aplikacji anatomicznych uczniowie i studenci majg mozliwos¢ poznania ludzkiego ciata
w bardzo przystepny sposob. Interakcje z wirtualnymi modelami sg intuicyjne i szybkie, wirtualne ciato
mozna ustawi¢ w dowolnej odlegtosci i dowolnej wielkosci, mozna wyjmowac dowolne konstrukcje,
obracac je, komentowac¢ czy wchodzi¢ w interakcje. Aplikacje te daja rowniez mozliwos¢ pracy w wiekszej
grupie w ramach jednego do$wiadczenia oraz moderowania wirtualna lekcja przez nauczyciela, rowniez
bedacego wewnatrz symulaciji.

Empiriusz to wirtualne laboratorium chemiczne wpisane

w podstawe programowa / i 8 klasy szkoty podstawowe;.
Uczniowie maja mozliwos¢ przeprowadzenia 26 doswiadczen
chemicznych w bezpiecznym i w petni kontrolowanym
Srodowisku.

Wirtualna rzeczywistos¢ wykorzystywana jest rowniez
w muzeach i galeriach sztuki, ktre wykorzystuja to
narzedzie jako rozszerzenie istniejacych wystaw badz
digitalizuja zbiory, nawet nadaja im dynamike i wprowadzaja do
statycznych obrazéw ruch. Przykfady takich aplikacji to: Mona
Lisa Beyond the Glass, Dreams of Dali, Art Plunge czy Scream.

Polska Firma Kontekst Design na potrzeby ASP w Krakowie .
zwirtualizowata proces projektowania a nastepnie Bartosz Zuk,

prezentacji kolekcji modowej. W ten sposéb studenci maja Regional Product Manager CEE,
mozliwo$¢ nanoszenia wiekszej ilosci poprawek oraz HTC Poland

bezpiecznego archiwizowania swoich prac.




Edukacja biznesowa wyzsza

Szkolenia i treningi w VR daja ogromna game nowych mozliwosci. Dzigki VR mozemy zasymulowac kazdy
rodzaj scenariusza w bezpieczny, zoptymalizowany kosztowo i mierzalny sposaéb.

Przykfady:

Pierwsza pomoc — najbardziej uniwersalne szkolenie dla kazdego. Bywa kosztowne ale tez
mato efektywne. VR zapewnia niezapomniane przezycia oraz gwarantuje zapamietanie
szkolenia na poziomie 95%.

Symulator kolejowy - umozliwia odbycie treningu zachowan w kazdych warunkach
pogodowych, pozwala na symulacje zagrozen, odwzorowuje trasy i system zwiadowczy.

Symulator dzwigu - VR pofaczony z symulatorem i platforma ruchu gwarantuje
profesjonalny trening przeprowadzony w innowacyjny i bezpieczny sposob.

Podsumoweaenies

Powyzsze przyktady pokazuja jedynie wycinek tego, co juz sie dzieje w polskiej i Swiatowej edukaciji a
widzimy, ze zainteresowanie jest coraz wieksze, wiec i spodziewana ilos¢ implementaciji ronie.

Jesli bylibyscie Panstwo zainteresowani testami,
chcieli dowiedzie¢ si¢ wiecej na temat technologii VR,
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